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Virtuele personages kunnen zich voortaan kleden met bestaande H&M-ontwerpen. Ook kunnen gamers een
eigen winkel ontwerpen naar voorbeeld van de Zweedse kledingketen. Computergame Sims komt hiertoe met
een nieuwe versie: Sims 2: H&M Fashion - Accessoires. 

Voor de inrichting van een eigen winkel zijn etalagepoppen, kledingrekken, kassa's en paskamers beschikbaar.
Na het winkelontwerp kan er virtueel zaken worden gedaan; van de kledingaanschaf bij een fabrikant tot de
verkoop ervan aan consumenten. Sims 2: H&M Fashion - Accessoires is per 8 juni beschikbaar. 
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