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Rock Band 2 en Guitar Hero stuwen de verkoop van muziekalbums. Als een liedje van een popgroep in een van
de spellen wordt gebruikt, verdubbelt de verkoop van muziek van die band. De rockband Aerosmith verdiende
in 2008 zelfs meer aan het videospel Guitar Hero dan aan zijn laatste twee cd’s. 

Bekende groepen zijn aan de slag gegaan om de producenten van de spellen snel van oorspronkelijke muziek
te voorzien. Platenmaatschappijen pikken ook graag een graantje mee, nu de verkoop van muziekalbums al
jaren afneemt. Ze krijgen wel een beetje geld voor de auteursrechten op de muziek, maar in bijvoorbeeld
beeldrechten van een band delen zij niet mee. Juist uit de sector haalt een popgroep steeds meer inkomsten. 

In 2007 zakte de cd-verkoop in de VS met bijna twaalf procent en ook in 2008 is het beeld niet rooskleurig
geweest. De verkoop van muziekvideospellen is dit jaar echter ruim verdubbeld en de groei is er nog lang niet
uit. 
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