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Steeds meer pure players openen (tijdelijke) fysieke points met verschillende beweegredenen. Maar wat zijn
deze redenen, waar lopen ze tegenaan en waar kunnen pure players die van plan zijn (tijdelijke) fysieke
touchpoints te openen van leren? Dat staat centraal in deze whitepaper van Store of the Future.

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

